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1 INTRODUGAO

Vive-se, hoje, uma era a qual a tecnologia de smartphones e tablets € o0 meio
que mais cresce no mercado. Diariamente pode-se perceber que inumeras pessoas
possuem tais produtos e usufruem de seus aplicativos e ferramentas, afinal, tudo
funciona de maneira simples e eficaz, e com alguns toques na tela, se tem tudo em
maos.

Essa facilidade e rapidez tecnoldgica, se bem utilizada, pode construir
grandes ganhos para a sociedade, visto que ha uma grande area a qual pode ser
utilizada. Ha algum tempo atras, a auséncia de tecnologia culminava com trabalho
arduo, burocratico e cansativo, como por exemplo, no caso de regularizagao
fundiaria e registro de lotes em uma dada cidade.

A cidade de Sao José do Norte, em setembro de 2013, havia apenas 30% de
seus terrenos devidamente regularizados, ou seja, mais da metade dos terrenos do
municipio foram ocupados de forma irregular. Hoje, tem-se o objetivo de registrar e
regularizar cada terreno, o que torna, além de interesse publico, interesse dos
moradores da cidade.

Portanto, esta sendo criado um aplicativo de dispositivo moébvel para
regularizagao fundiaria e registro de lotes da cidade de Sao José do Norte, com o
objetivo de coletar os dados necessarios dos moradores da cidade e, a partir disso,
criar registros digitais com os dados informados para futuramente haver a
regularizacao fundiaria de todos os lotes do municipio.

2 REFERENCIAL TEORICO

“De acordo com o site de analise mobile flurry.com, o mercado brasileiro atingiu, em
2012, a décima posigao mundial em numero de smartphones. Sao mais de 13
milhdes de dispositivos.” (STEIL, 2013). Tendo como base que o mercado
tecnolégico dos smartphones é o mais crescente no mundo, este projeto é inspirado
por esses numeros e toma como foco a criagcdo de um aplicativo que tenha utilidade
publica.
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3 MATERIAIS E METODOS (ou PROCEDIMENTO METODOLOGICO)

O método de criagdo do aplicativo € o uso de softwares livres de
programacao e suas respectivas ferramentas, cujas quais, interam o software criado
com o sistema operacional a ser desenvolvido (Android e iOS).

Para que o questionario seja respondido pela populagcédo, haverao agentes
responsaveis pela coleta dos dados. Questionario o qual constara com dados
basicos, como nome, numero de moradores na residéncia, data de nascimento,
profissdo, renda, entre outros dados significativos. Para identificar as informacdes
da residéncia, o aplicativo usara o servico de geolocalizacdo do sistema
operacional, o qual agilizara o processo de preenchimento, tornando automatica a
insercdo do bairro, rua e dando a opgao de selecionar o numero da casa. Além
disso, o aplicativo tera acesso a camera, o qual poderao ser tiradas fotos de pontos
criticos da cidade, das residéncias e do proprio morador que, assim como o registro
digital de localizagcdo e horario da visita, servira como prova de que tal visita foi
realizada.

ApoOs cada coleta de dados de uma dada residéncia, o aplicativo salvara
todos os dados internamente no dispositivo movel e apds o término do expediente, o
agente fara o upload dos arquivos gerados para um banco de dados o qual contara
com todos os demais coletados.

Além de tais funcionalidades, o aplicativo mapeara a cidade de forma a dizer
quais residéncias ja foram visitadas e quais ainda estdo faltando serem visitadas, o
qual facilitara o trabalho dos agentes. O aplicativo ainda indicara focos especificos
da cidade através dos dados gerados, indicando areas com maior numero de
moradores com deficiéncias fisicas, maiores regides de criminalidade e outros
aspectos fundamentais para controle do municipio.

4 RESULTADOS e DISCUSSAO

Pretende-se obter aceitacdo e sucesso com o aplicativo a ser criado, pelo
fato de ser de utilidade publica e de interesse em geral da populagdo de Sao José
do Norte. O aplicativo promete facilitar o trabalho dos agentes, pelo fato de acabar
com a necessidade de uma burocracia exacerbada e devido ao uso de ferramentas
digitais, as quais podem servir para mais de uma funcionalidade, auxiliando até, por
exemplo, a seguranga da cidade.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto esta sendo desenvolvido com o intuito de auxiliar positivamente o
controle da cidade de S&o José do Norte, afim de que servigos anteriormente
trabalhosos sejam facilitados e para que haja sucesso na regularizagao fundiaria do
municipio, visto que, além de necessidade publica, esta se tornando interesse dos
moradores por conta do crescimento econdmico da cidade.
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Mais de seis mil imoveis devem ser regularizados em Sao José do Norte
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