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1 INTRODUCAO

O projeto que € de iniciativa da Direcdo de Arte e Cultura com a
Cooordenacédo do Curso de Artes Visuais, esta se iniciando no segundo semestre e
irh se constituir em um espaco de investigacdo sobre a cidade, a paisagem e
producédo de subjetividade. Serdo desenvolvidas acdes no espaco urbano com foco
no conceito de micropoliticas. Os materiais serdo produzidos coletivamente por
todos os envolvidos no Laboratorio (bolsistas que irdo ministrar, alunos e
colaboradores eventuais).

Os encontros irdo abordar questbes tedrico-praticas e irdo se realizar
semanalmente. A oficina terd duragdo de 40hs, durante 3 meses e sera aberta a
comunidade académica (técnicos, professores e alunos).

Durante a oficina serdo compartilhados os conhecimentos técnicos acerca da
producéo e edicdo em foto e video e producao e edi¢cdo sonora.

O objetivo é a producdo de materiais audiovisuais em geral (incluindo
webdocs, microdocumentarios, ensaios e series fotograficas, producdes para radio,
entre outras). Outro objetivo é o compartiihamento e a difusdo dessa producdo na
web.

2 REFERENCIAL TEORICO

O projeto tem como referéncia a pesquisa sobre subjetividade e micropolitica
(Guattari); intervencdo urbana e arte publica; e as questdes relativas a producgéo
audiovisual na contemporaneidade, englobando o contexto da cultura digital, da arte
contemporanea, cinema, fotografia, video e novas midias.

3 MATERIAIS E METODOS (ou PROCEDIMENTO METODOLOGICO)

O projeto esta se iniciando com reunides de planejamento das atividades e
organizacdo do material — textos e repertorio producao audiovisual. Estdo também
sendo preparados para a oficina materiais de apoio (textos, blogs, videos, power
points, apostilas, videoaulas). Com o inicio do projeto, serdo realizados encontros
para levantamento de questdes a serem abordadas, discussdo sobre textos que
enfoquem questbes relevantes dos temas propostos, exibicdo de repertorio
audiovisual, formacdes, etc. Sera estimulado o carater coletivo e colaborativo nas
atividades e producdes a serem realizadas.

Também seréo feitas saidas de campo. .
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4 RESULTADOS e DISCUSSAO

O laboratério pretende estimular uma formacgéo integrada aos participantes,
provocando uma atencdo ao contexto politico e social onde vivem e as relacdes que
se travam nestes lugares. A observacdo da cidade — em seus aspectos, sociais,
politicos e culturais — e a producdo de material audiovisual que gere a
problematizacdo destas questdes, pretende gerar debate através da difusdo dessa
produc&o no espaco publico — da web.

O Laboratério pretende também desmistificar a necessidade do dominio
técnico para a producdo de obras audiovisuais, mostrando as possibilidades de
experimentacdo com a imagem e o som, e valorizando sobretudo a producéao de
sentido e a educagédo com estes meios.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O laboratoiro tem como objetivo proporcionar aos participantes uma formacao
complementar e multidisciplinar, que envolve uma capacitagéo inicial no uso de
equipamentos e softwares usados na producdo audiovisual (audio e imagem) mas
sobretudo mostrar a importancia da producdo audiovisual e sua difusdo, para a
sociedade e o campo da educacao. A producao audiovisual assim concebida pode
criar um ambiente de debate e consciéncia acerca do contexto cultural e historico
em que vivemos, tendo um papel importante na aproximag¢ao da universidade com
as comunidades e grupos locais e da regiao.
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