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1 INTRODUCAO

O presente estudo trata de um projeto a ser desenvolvido e aplicado pelo
PIBID Espanhol — EaD aos alunos do 6° ano do Ensino Fundamental da E.M.E.F. Dr.
Osmarino de Oliveira Terra, da cidade de Santa Vitéria do Palmar, na disciplina de
Espanhol, de modo a envolver o ensino de lingua e atividades praticas e interativas.
Trata-se da criacdo de uma fotonovela em espanhol, por parte dos alunos e com
orientacéo da professora da disciplina e das pibidianas, com o objetivo de apresentar
aos alunos as estruturas e possibilidades de didlogos neste idioma a partir do género
determinado.

2 REFERENCIAL TEORICO

Atualmente os professores enfrentam diversos desafios, inclusive ao ensinar,
pois em mundo tecnoldgico onde as maquinas lideram as atividades em geral, e a
possibilidade de educar misturando teoria, pratica e métodos de integracdo estimula
0 desenvolvimento e aprimoramento da fala e da escrita. Segundo VYGOTSKY:

€ importante mencionar a lingua escrita como a aquisicdo de um sistema
simbodlico de representacdo da realidade. Também contribui para esse
processo o desenvolvimento dos gestos, dos desenhos e do brinquedo
simbdlico, pois essas sao também atividades de carater representativo, isto
é, utilizam-se de signos para representar significados (Vygotsky apud Nunes
1994, p.101).

Nesse sentido, as atividades praticas contribuem para o aprendizado da
lingua, falada ou escrita. A crianga estd em desenvolvimento constante, construindo
seu conhecimento através da observacao, participacdo, da troca, das tentativas e
realizagBes, um processo natural que deve ser explorado pelo docente, dai a ideia
de estimular este desenvolvimento com atividades que incentivem a coletividade e a
criatividades dos alunos. Com esta proposta de atividade estaremos trabalhando, a
partir da Fotonovela, a escrita e a oralidade, competéncias de suma importancia.
Conforme Marcuschi (2015), “os géneros nao sdo entidades naturais como as
borboletas, as pedras, os rios e as estrelas, mas sao artefatos culturais construidos
historicamente pelo ser humano”. Deste modo podemos afirmar que os géneros
textuais sdo eventos linguisticos que se apresentam em atividades socio-discursivas,
assim como esta que pretendemos desenvolver em sala de aula.
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3 MATERIAIS E METODOS

Neste trabalho a simplicidade e originalidade fardo toda diferenca. Apds o
suporte teorico adequado, a fotonovela sera produzida manualmente pelos alunos,
em sala de aula e com algumas tarefas a serem realizadas em casa. Além disso, 0s
trabalhos realizados serdo divulgados as demais turmas da escola, para incentivar
atividades praticas semelhantes a esta e dar publicidade aos trabalhos. Os materiais
para a criacdo da fotonovela seréo folhas oficio A4, lapis, borracha, lapis de cor, etc.
Numa segunda etapa, pretendemos utilizar o Power Point, proporcionando aos
alunos diferentes possibilidades de suporte para o género trabalhado.

4 RESULTADOS e DISCUSSAO

Até o presente momento ndo se apresentam resultados finais, pois o trabalho
esta sendo realizado, ainda na fase de aporte tedrico e escolha da tematica. O que
podemos ressaltar € que a proposta despertou nos alunos interesse e curiosidade,
gostaram da ideia de criar uma fotonovela e demonstraram-se dispostos a participar.
Também, foi solicitada uma tarefa para a casa, em que cada aluno devera elaborar
trechos esquematicos em portugués da historia que gostariam de contar, para servir
como base para o enredo o qual, depois de pronto, serd passado para a lingua
espanhola. Alguns alunos ja se adiantaram, disponibilizando-se a iniciar a parte
artistica por meio de modelos de capa, 0 que jA demonstra o envolvimento com a
atividade.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Entendemos com este estudo que a realizacdo deste trabalho nos aproximara
da turma tanto no papel de futuras educadoras como também seres sociais, e para
estes alunos proporcionara uma experiéncia fantastica e diferente do que costumam
realizar. Além disso, sera uma atividade que abrangera aprendizado, movimento e
integracdo social e possibilitara aos discentes que sejam sujeitos ativos nha
construcdo do proprio conhecimento. Dessa forma, contando com a contribuicdo de
todos os atores do processo de ensino-aprendizagem, esperamos montar uma bela
e divertida historia, que seré a base de outras tantas aprendizagens.
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