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1. INTRODUCAO

Com o aumento do numero de estudantes, se torna cada vez mais dificil
proporcionar um atendimento adequado nas turmas que envolvem atividades
praticas em laboratorios nas disciplinas da area de Desenho Arquitetdnico da Escola
de Engenharia. No que se refere ao aspecto didatico e pedagdgico, esse
acompanhamento mais proximo ao aluno deve ser buscado para promover o pleno
aprendizado por parte dos alunos.

Com a crescente insercao das inovacdes tecnolégicas no mundo atual, as
praticas pedagdgicas vém se adaptando a nova dindmica dos académicos que estao
cada vez mais presentes no mundo digital. A internet por sua vez, proporciona o
acesso ao conteudo didatico de modo que este se propaga de maneira nao
supervisionada e planejada, o que por vezes, pode prejudicar o aprendizado em vez
de facilita-lo.

A ideia principal da proposta deste projeto € a elaboracdo de videos
explicativos, que serdo disponibilizados na internet para acesso dos estudantes
matriculados nas turmas de Desenho Arquitetonico e de Instalacdes nos trés cursos
da érea de Engenharia Civil da Escola de Engenharia da FURG.

2. REFERENCIAL TEORICO

De acordo com Moran (1995, p. 1):

O video estd umbilicalmente ligado a televisdo e a um contexto de lazer, e
entretenimento, que passa imperceptivelmente para a sala de aula. Video, na
cabeca dos alunos, significa descanso e ndo "aula", o que modifica a postura, as
expectativas em relacdo ao seu uso. Precisamos aproveitar essa expectativa
positiva para atrair o aluno para os assuntos do nosso planejamento pedagogico.
Mas ao mesmo tempo, saber que necessitamos prestar atencéo para estabelecer
novas pontes entre o video e as outras dindmicas da aula.

Deste modo, podemos perceber o carater intimo que o video pode ter
com os alunos. Tal fato facilita no processo de aprendizagem, tornando-o mais
efetivo. No caso particular do Desenho Arquitetonico e de Instalacdes, o video faz o
papel de um veiculo de entendimento visual do contetdo da disciplina, permitindo a
reproducao e a produgéo de conhecimento de forma dinamica.
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3. MATERIAIS E METODOS

Para a elaboracdo das videoaulas serdo empregados o0s seguintes
softwares: AutoCAD 2015, com licenca educacional, usado durante as aulas
presenciais e também para a elaboracédo das videoaulas; CamStudio, software livre
para a gravacao das video aulas e Virtual Dub, software livre para a edi¢cdo dos
videos criados nas gravacgoes.

A elaboracédo das aulas se dara a partir da escolha dos topicos em que 0s
alunos encontram maiores dificuldades dentro da disciplina, como por exemplo,
impressao de arquivos, configuracdo de espessuras, comandos especiais, etc. Apos
essa primeira etapa, o grupo elaborara um roteiro seguido da gravacao da aula. Até
o momento ja foi elaborada uma aula sobre configuracdo de espessuras de linha
para a impressdo de arquivos, a qual estd sendo editada para futura
disponibilizacao.

As aulas serdo disponibilizadas online nos formatos de video através do
armazenamento em nuvem Google Drive, oferecido gratuitamente pela empresa de
tecnologia Google, com links a partir da plataforma Moodle da FURG. Os alunos
terdo acesso para download ou visualizagao online.

Sera realizada pesquisa entre os académicos para analise mais detalhada
de suas necessidades de aprendizado e sua situacdo quanto ao uso de videoaulas
disponibilizadas na internet.

4. RESULTADOS e DISCUSSAO

Até o momento, ja foram escolhidos os softwares de carater livre ou de
licenca educacional para a elaboracédo dos videos. A escolha se deu em funcao da
estabilidade e qualidade de captacdo de imagem e som dos programas. Além disso,
definiram-se os assuntos que merecem a elaboracdo de videos, conforme as
davidas mais recorrentes detectadas durante os periodos de orientacdes e
monitoria. Como exemplo, podem ser citadas: a utilizacdo dos comandos basicos
das ferramentas computacionais, cotagem e impressao de arquivos. Inclusive ja foi
elaborado um video que trata da configuracdo de espessuras de linhas, o qual se
encontra em fase de edicéo.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Espera-se que as videoaulas possam ser utilizadas por todos os alunos
matriculados na disciplina de Desenho Arquitetdnico e de Instalagfes, facilitando o
aprendizado. Além disso, espera-se incrementar o uso das ferramentas comuns ao
cotidiano dos académicos da atualidade, ja que estes estdo sempre conectados a
internet e ao mundo digital.
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