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1 INTRODUGAO

O ensino da computagao e tecnologia de uma maneira geral tem empenhado
um grande papel visto a importancia do desenvolvimento e pesquisa nessas areas
na atualidade. No entanto, o numero de interessados em computagao vem sofrendo
redugdo e, por este motivo, o desempenho dos estudantes nas disciplinas
introdutdéria demonstra ser uma preocupacgao para os educadores na area. O projeto
Pré-Comp além de contribuir com a fundamentagdo dos principios basicos da
computacédo e o pensamento computacional também contribui com a familiarizagéo
com o0 meio académico e perspectivas no campo profissional, assim como para o
desenvolvimento da criatividade, interesse e motivagao dos estudantes.

2 REFERENCIAL TEORICO

Devido a diferenga em relagdo ao ensino médio e superior, somado com a
deficiéncia encontrada no ensino de ciéncias exatas nas redes publicas de ensino,
os alunos encontram dificuldades nas disciplinas da matematica e fisica e abdicam
do tempo de estudo destinado as disciplinas da computagdo. Isso acarreta num
aproveitamento muito inferior ao esperado, criando assim um alto percentual de
reprovacao nas disciplinas do primeiro ano, ou até mesmo comprometendo o bom
aproveitamento das disciplinas subsequentes devido ao deficit nas disciplinas
fundamentais. Portanto, ao identificar o perfil dos ingressantes, reconhecer o deficit
nos fundamentos de disciplinas basicas e a imaturidade académica combinado com
a desmotivagao profissional é imprescindivel a realizacdo de alguma atividade
pedagdgica motivacional e de suporte que combate os altos indices de reprovagao,
retencao e principalmente evasao dos cursos do ensino superior.

3 PROCEDIMENTO METODOLOGICO

A atividade proposta se chama Pré-Comp e tem como publico alvo os alunos
do primeiro ano dos cursos de Engenharia de Automacdo, Engenharia de
Computacéao e Sistema de Informacdo. O Pré-Comp, além de um curso preparatorio
para as disciplinas fundamentais de computagdo do primeiro ano, € composto por
palestras e aulas motivacionais que instigam a curiosidade e o interesse dos alunos
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pelo desenvolvimento da ciéncia e tecnologia. Toda estratégia de ensino precisa
estar diretamente envolvida com o ambito motivacional dos estudantes. Isso porqué
uma alto indice de motivacao afeta positivamente na percepgéo dos estudantes em
relacéo as disciplinas, o curso e a profissao almejada (MITCHELL, 2000). Com isso,
podemos elencar as principais atividades:

e Promover a integracéo dos estudantes dos trés diferentes cursos envolvidos e
desenvolver o perfil de trabalho colaborativo e em equipe através das
atividades realizadas nas aulas do projeto;

e Introduzir os fundamentos de computagcdo com aulas ministradas por alunos
veteranos, nos turnos inversos as aulas da grade curricular dos cursos;

e Motivar os estudantes com relatos de alunos veteranos e egressos sobre a
sua experiéncia na Universidade, no curso e sobre o mercado de trabalho e
perspectivas do futuro na area.

4 RESULTADOS e DISCUSSAO

O projeto ja teve duas edigdes, no ano de 2014 e 2015. Como métrica de
avaliacdo do projeto utilizamos a média de aprovacdo em trés disciplinas
importantes basicas em computagdo no primeiro ano dos cursos. Segundo a Tabela
1, podemos identificar que a Engenharia de Computagao obteve o maior aumento,
gracgas ao grande numero de participagao de estudantes nas atividades do projeto. A
participagdo do curso de Sistema de Informacao foi surpreendentemente negativa
podendo ser considerada nula. E esse comportamento refletiu diretamente na taxa
de aprovacgao das disciplinas de computag¢ao nos anos iniciais do curso.

Tabela 1 — Dados da diferenga na Média de Aprovagao em disciplinas de
computacdo nos anos de 2013/2014

Curso Diferenga na Média de
aprovacao 2013/2014 (%)
Engenharia de Computacao 14,6
Engenharia de Automacao 3,6
Sistemas de Informacao -10,2

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Podemos concluir que a primeira edigdo do projeto teve um grande impacto
principalmente no curso de Engenharia de Computacgao. Os trabalhos futuros inclui
intensificar a participagcado dos alunos e também utilizar questionarios de interesse e
nivel motivacional.
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