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1 INTRODUGAO

Esta produgdo tecnolégica tem por objetivo construir uma ferramenta que
compilara, organizara, sistematizara e publicizara as produgbes cientificas,
narrativas e imagéticas que se relacionem as memorias de praticas esportivas da
cidade do Rio Grande, no estado do Rio Grande do Sul. Para tanto, buscamos,
neste primeiro momento, compilar documentos e construir uma plataforma digital,
que se denominara "Museu Virtual do Esporte de Rio Grande", que sera um espago
de divulgacado e depositario destas produgoes.

2 REFERENCIAL TEORICO

Ao defender uma proposta constituicdo de uma ferramenta que busca
compilar as memorias das praticas esportivas da cidade do Rio Grande (RS),
estamos preocupados com a formagao e educacgao, ou seja, a de utilizar a dimensao
emotiva do simbolo, que, segundo Lovisolo (1997), propbe o acionamento da
linguagem do gosto, que tem suas raizes na estética. O gosto tem a ver com a
identidade pessoal, consequentemente, com a sociabilidade e o coletivo:

Passo agora a comentar a terceira linguagem, a do gosto, que é
relativamente nova. Basicamente, ela afirma duas coisas: primeiro, que
fazemos determinadas coisas apenas porque gostamos e nao por
seguirmos uma norma ou tentarmos obter uma utilidade e, em segundo
lugar, que somos o que somos sobretudo pelos gostos que temos.
(LOVISOLO, 1997, p. 108).

A

Essa linguagem apropriou-se crescentemente dos esportes e das atividades
culturais e, com isso, segundo o autor, teria tensionado com o narcisismo, com o
esvaziamento do espago publico e com a crescente busca exagerada pelo prazer.

O gosto ndo se desenvolve sem custos. Ha que realizar esforgos para
alcangar o gosto. O gosto de tocar o piano exige esforgo, o gosto de praticar
um esporte também, o gosto de deliciar-se com um novo prato demanda
esforcos. O gosto desenvolve-se na experimentacdo. Ha pessoas mais
abertas a experimentagdo, outras mais fechadas. O mesmo acontece com
as criangas que chegam a escola com tendéncias mais ou menos definidas
em termos de gostos e com maior ou menor disposicao para experimentar.
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H34, portanto, que desenvolver uma estética do gosto nas criangas e jovens.
(LOVISOLO, 1997, p. 104).

3 PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Para organizar e fazer funcionar o Museu Virtual do Esporte de Rio Grande
utilizamos os procedimentos da area de organizacdo de acervos, de técnicas
arquivisticas e bibliotecarias, do curso de graduagdo de Biblioteconomia e
Arquivologia, cujos docentes e discentes nos dao o suporte metodoldgico e técnico
para a instalagdo e manutencdo deste empreendimento e ainda uma associagéo de
trabalho com a equipe de organizacao e manutencao do Repositorio Institucional da
FURG.

4 RESULTADOS e DISCUSSAO

Os resultados mais imediatos deste empreendimento ja se constituiram no
transcurso de realizagdo dos mesmos, pois o processo de apropriagdo dos
conhecimentos sobre as formas como se constréi um Museu Virtual e as analises
desenvolvidas pelos pesquisadores acrescentara a estes uma perspectiva
diferenciada a respeito de tematicas, tais como acesso a informagéo, produgdo de
uma ferramenta virtual, construgdo de memorias sociais e individuais e outras
tematicas relacionadas as praticas esportivas da cidade do Rio Grande.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Ja compilamos 13 trabalhos cientificos que tratam das memdrias de algumas
praticas esportivas da cidade do Rio Grande. Além disso, esse processo foi se
estendendo e sendo realizado com os pesquisadores que ja realizaram estudos
sobre as memorias esportivas da cidade, tornando-se um momento fértil no que
refere-se a revisdo de pressupostos que gravitam em torno das tematicas da
memoria do esporte, tao presentes no cotidiano da cidade de Rio Grande

Para completar, as discussdes e as experiéncias de construir uma ferramenta
virtual em repositério permitirdo a socializagdo e o debate em foéruns, eventos
cientificos e a publicagdo de artigos em revistas eletrénicas e/ou cientificas, bem
como a edicdo de um caderno de textos virtual (e-book) com os relatorios das
pesquisas e investimentos cientificos desenvolvidos no Museu Virtual do Esporte de
Rio Grande.
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