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1 INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar um componente de
software de um aplicativo para dispositivos moveis de plataforma Android intitulado
DeDup, capaz de identificar contatos duplicados provenientes de diferentes fontes
de dados. A concepcédo e arquitetura do aplicativo foram publicadas anteriormente
(PINHEIRO et. al, 2014). Este trabalho apresenta a Interface grafica do usuario,
visando demonstrar os recursos nativos do Android.

2 REFERENCIAL TEORICO

Os elementos de interface do usuario basicos em um aplicativo Android sao
construidos usando objetos das classes View e ViewGroup (ABLESON, 2012). A
View é responsavel por desenhar algo na tela que o usuario é capaz de visualizar e
interagir, ja a ViewGroup pode conter diversos objetos do tipo View a fim de definir o
layout da interface. O Android ainda oferece um conjunto de subclasses
responsaveis por controles comuns de entrada, tais como botdes, campos de texto e
modelos de layout.

3 MATERIAIS E METODOS

Como ambiente de desenvolvimento para implementacdo da interface, foi
utilizado o software Eclipse. Ele oferece diversos padrbes de layouts, como os
apresentados na Figura 1. E possivel utilizar mais de um padrdo no mesmo
aplicativo.

Figura 1 — Padrdes de interface do Android.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Para gerar a interface do aplicativo foi necessaria a utilizacao de dois layouts
apresentados anteriormente, Relative Layout e List View, sendo que o List View esta
incluido dentro do Relative Layout. Com o List View apresentamos quatro listas (a
figura 2 detalha as duas primeiras). L. Contatos exibe informacdes bésicas de todos
0s contatos coletados no dispositivo. Em L. Similares € possivel visualizar os
resultados das funcbes de similaridade aplicadas sobre os pares de contatos
identificados como duplicados. A terceira e a quarta lista apresentam os grupos de
contatos equivalentes, ou seja, que podem ser interpretados como uma Unica
pessoa porque foram identificados como duplicados. Cada lista é gerada usando
uma estratégia diferente.

Figura 2 — Interface do aplicativo a esquerda lista 1 e a direita a lista 2.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A interface apresentada atingiu 0s objetivos propostos, pois traz as
informacdes necessarias para analise do resultado dos algoritmos utilizados para
deteccdo de contatos duplicados. Entretanto, para o usuario final da aplicacdo séo
apresentadas informacdes desnecessarias como os identificadores de registros (ID),
resultado de fungbBes de similaridade textual (Média) e estratégia de deteccdo de
duplicatas. No futuro sera desenvolvida uma nova interface especifica para interacao
com o usuario final.

REFERENCIAS
ABLESON, W. F. Android em acéo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
PINHEIRO, R.; LINDENAU, G.; ZIMMERMANN, A.; BORGES, E. N. Um aplicativo

para integracdo de contatos em dispositivos Android. In: Anais do Congresso
Regional de Iniciacao Cientifica e Tecnolégica em Engenharia, p. 1-4, 2014.



