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1 INTRODUCAO

O presente trabalho trata-se da implementacdo em NetLogo do jogo
dramatico para autorregulacdo de processo de trocas sociais, descrito em [Wotter
2015].

O principal objetivo deste trabalho é buscar uma aproximacao de simulacdes
de interacdo social ao contexto de realidade trazido pela Teoria do Drama,
acrescentando ao Jogo de Autorregulagéo de Processos de Trocas Sociais [Macedo
2013] expressodes de sentimentos e emocdes.

2 REFERENCIAL TEORICO

Para o desenvolvimento deste trabalho foram estudados os principais
conceitos de sistemas multiagentes, trocas sociais, teoria do drama, reputacédo e
emocdes em agentes [Macedo 2013] [Wotter 2015]. Além deste referencial teorico,
foram estudados a linguagem NetLogo e seus exemplos de modelos
disponibilizados.

3 MATERIAIS E METODOS (ou PROCEDIMENTO METODOLOGICO)

O jogo dramatico sera implementado no ambiente de modelagem multiagente
programével NetLogo, por possuir boa documentagéo e habilidades de visualizacéo.
Além disso, no NetLogo € possivel trabalhar com um grande nimero de agentes e
estudos em diferentes campos provaram a eficacia de NetLogo para a complexidade
de manipulacao.

Este jogo baseia-se no Jogo de Autorregulacdo de Trocas Sociais — JAPTS
[Macedo 2013], que consiste de um conjunto de agentes baseados em estratégias
de trocas sociais, organizados numa rede complexa, denominada, small world
Watts-Strogatz (WS), o que define a vizinhanca de cada agente no sistema. Em cada
ciclo de simulacdo, cada agente interage com 0s outros agentes na sua vizinhanca,
realizando um jogo de troca social separadamente com todos 0s seus agentes
vizinhos.
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4 RESULTADOS e DISCUSSAO

O JAPTS, implementado em NetLogo, demonstrou através de simulagdes em
uma small world network com 1200 agentes heterogéneos que 0s agentes
alcancaram o equilibrio das trocas, garantindo a continuidade das interacfes e
aumentando o numero de trocas de sucesso.

Para o jogo dramatico serdo aplicados os conceitos da teoria do drama,
incluindo assim emocfes aos agentes, tais como: gratificacdo, gratiddo, remorso e
raiva, bem como o modelo de reputagcdo. Com isso, espera-se obter um jogo que
simula trocas sociais em um ambiente mais préximo do mundo real.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao aplicar os conceitos da teoria do drama na implementagdo deste jogo,
espera-se que o modelo possa aproximar-se mais da realidade, provendo assim um
melhor entendimento das rela¢cdes humanas através das trocas sociais.
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