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1. INTRODUCAO
A Oceanografia é a area de estudo que se refere aos processos fisicos, quimicos, ge-
oldgicos e bioldgicos dos oceanos. Atualmente satélites e computadores de alto de-
sempenho estdo sendo utilizados como instrumentos principais na coleta e producao
de dados oceanogréficos. De posse destes dados, € possivel realizar simulagdes que
permitem prever o comportamento do oceano por meio de modelos numéricos.
Dentre os fatores importantes no estudo oceanografico, podem ser destacados aqueles
referentes aos impactos ambientais, onde as correntes oceénicas e ventos na superficie
do mar influenciam no transporte e destino de poluentes derramados no oceano. Outro
ponto que pode ser considerado esta relacionado a utilizacdo de energias renovaveis,
como as das ondas e correntes maritimas.
Contudo, a visualizacao e a andlise de um grande volume de dados relacionados a at-
mosfera e aos oceanos nao € uma tarefa facil. Geralmente representado em fungao
do tempo, latitude, longitude, profundidade e em matrizes de até quatro dimensdes, no
formato NetCDF. Também hé& de ser levado em consideragcao uma solugdo que permita
coletar parte dos dados cientificos de interesse, 0os quais sdo disponibilizados publica-
mente por instituicdes ambientais.
Neste sentido, este trabalho tem por objetivo a constru¢cdo de um banco de dados de
modelos oceénicos e atmosféricos globais e o desenvolvimento de uma estrutura de
fluxo, andlise, visualizacdo e comparagcédo que possa ser utilizada de forma computaci-
onalmente eficiente.

2. REFERENCIAL TEORICO
Sendo a oceanografia o estudo cientifico dos oceanos, este projeto contribuira para a
andlise de processos integrados, visando maximizar a exatidao das previsées compor-
tamentais.

3. MATERIAIS E METODOS
O desenvolvimento do trabalho vem sendo realizado utilizando a linguagem de pro-
gramagao Python, por ser uma linguagem livre, de alto nivel e dispor de bibliotecas
adequadas para atender de forma rapida e precisa a uma gama consideravel de cal-
culos [1]. Definida como uma linguagem de programacao cientifica, o Python suporta
matrizes grandes e multidimensionais, nimeros complexos e de pontos flutuantes além
de operagGes matematicas de varios niveis de complexidade, provendo resultados de
forma réapida e precisa.
A requisicdo aos dados é realizada através do procotolo OpenDAP (Open-source Pro-
Ject for a Network Data Access Protocol). Este permite o transporte de dados gradeados
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multidimensionais e seu diferencial esta na possibilidade de requisitar e transportar uma
parte especifica de dados provindos de arquivos de diferentes formatos [2].
Na figura (1| é apresentado o fluxo do funcionamento do trabalho. Etapa 1 - O pesqui-
sador requisita os dados da(s) variavel(is) e coordenadas de interesse. Etapas 2 e 3
- Via protocolo OpenDAP, os dados séo selecionados e enviados de volta ao requisi-
tante. Etapa 4 - Os dados séo interpolados, e sdo definidas as condi¢des iniciais e de
contorno. Etapa 5 - Ocorre a simulagdo no modelo TELEMACS3D e na Etapa 6 - Sao
gerados graficos a partir dos dados simulados.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO
Foram realizadas algumas requisicoes e tratamento de dados a partir das variaveis: sa-
linidade, temperatura, componente da velocidade (sentido leste-oeste) e componente
da velocidade (sentido norte-sul), abrangendo a terceira camada (camada subsuperfi-
cial) do modelo HYCOM (HYbrid Coordinate Ocean Model). Além disso, foi definido um
recorte da area a ser examinada na qual compreende a longitude 60 °W, latitude 60 °S,
longitude 20 °E e latitude 0 °N.
A requisicao do subconjunto de dados do site do HYCOM corresponde a 10/Maio/2014,
as 0Oh. Esta requisicao ocorreu de forma rapida, realizando as interpolagdes para
condicdes iniciais e de contorno que podem ser utilizadas pelo modelo TELEMAC3D
(http://www.opentelemac.org). O tempo total para a realizacdo das tarefas citadas
acima foi, em média, de 7 min. Sendo um tempo de 3 min para a requisicdo dos dados
e de 4 min para a interpolagao e definicdo das condig¢des iniciais.

Figura 1: Fluxo de funcionamento do trabalho
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5. CONSIDERAGCOES FINAIS
Através das tecnologias aplicadas neste trabalho, pode-se constatar resultados rapidos
e bastante eficientes no transporte e tratamento dos dados requisitados a partir do
modelo HYCOM. Com isto, torna-se viavel a realizacdo de pesquisas que envolvam
previsoes, visto que estes dados precisam estar disponiveis localmente para serem
tratados a tempo de fornecer informagdes importantes na tomada de decisdes futuras.
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